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O que é o LibreOffice Math?

O LibreOffice Math, ou simplesmente Math, € um dos programas incluidos no LibreOffice que
possibilita a escrita de expressfes matematicas e cientificas (mais conhecido por editor de
equacles). O Math pode ser utilizado diretamente para criar expressdes matematicas ou
indiretamente dentro de outros componentes dento do pacote de escritério LibreOffice. Quando
utilizado dentro do Writer, permite inserir expressdes matematicas no texto.

Um exemplo:

df (x)

=In(x)+tan” (x?) (1

Not O Math serve para escrever expressdes matematicas de forma simbdlica como na
o equacéo (1). Se o objetivo é calcular um valor numérico utilize o LibreOffice Calc.

Pode ainda ser utilizado para exportar as suas equac¢des em cbédigo HTML gravando o
documento em MathML (*.mll), fazendo com que o seu cédigo seja mais rapido e com maior
gualidade do que uma imagem criada em qualquer formato bitmap.

Introducao

Para inserir uma expressdo matematica num documento de texto do LibreOffice Writer va a
“Inserir > Objeto > Férmula...” na barra de menus.

Sem titulo 1 - LibreOffice Writer

Ficheiro Editar Ver Formatar Ferramentas ]anela Ajuda

e -B-BHd= B8 & (7]
L 1 g '_L 2 N 3 ;4 E E’; 7 ! 8 ;'3‘ '_LIZ- --1 13 ﬂ" 18- 4
% ﬂib aed -F{:o:) Zﬂ
- A O
:-: +4 -0 4 Fa -a

a+b a<b axb axb aab

[w|[@|[ |-

a-b % azb a/b avb

B

Figura 1: Editor do Math, janela Elementos e local onde a expressdo matematica sera inserida

O Math faz surgir o editor (caixa ao fundo da janela), uma janela “Elementos” e uma pequena
caixa de objeto na pagina do documento onde a expressdo matematica sera inserida, como
demonstra a figura 1.
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Introduzindo uma expressao

O Math utiliza uma linguagem de marcacgao propria para criar as expressdes mateméticas. Por
exemplo, %beta cria a letra § do alfabeto grego. Neste exemplo a linguagem de marcacgéo para
letras gregas € semelhante ao portugués (note que para escrever & o comando a utilizar é
%alfa, do portugués e ndo %alpha, do inglés). Mas em geral ndo é assim. Por exemplo, no caso

. ~ : ~ . ~ . ~_a
da instrucéo para criar uma fracdo, a instrucdo, a over b cria a fracdo b

A linguagem de marcacao pode ser inserida de trés formas:

* Clicando sobre os simbolos da janela “Elementos”;

* [Fazendo cligue direito do rato sobre o editor para surgir um menu de contexto onde pode
selecionar o simbolo associado as expressdes pretendidas;
* Escrevendo diretamente no editor a linguagem de marcacao.

Tanto o0 menu de contexto como a janela “Elementos” fazem inserir a linguagem de marcacao
do Math correspondente a cada simbolo. Este processo pode ser o adequado para quem é
iniciante mas com o ganho de experiéncia passa a ser dispensavel. Assim que se comeca a
compreender as instru¢des da linguagem de marcagdo do Math a tendéncia é passar a escrever
as instrucdes diretamente no editor.

Not Para sair do editor pode clicar no corpo do documento. Para entrar no editor novamente
o pode fazer duplo cliqgue sobre o objeto do Math.

A janela Elementos

A forma mais simples de introduzir uma expressao matematica é através da janela “Elementos”.

Elementos
iw 0%b acA fx) Zq Cat .
o = Lalegorias
N O % J

+4 -4 *fa ¥4 -d

a+b a-b axb a#b asb i
» Simbolos
a-b % azb a/b avb

asb y

Figura 2: Os simbolos estdo organizados por categorias

A janela “Elementos” esta dividida em duas partes.

* A parte superior da janela, disponibiliza as categorias. Ao clicar num dos botdes a lista de
simbolos da parte inferior € alterada.

* A parte inferior mostra os simbolos incluidos na categoria selecionada.

Dica Pode-se ocultar ou mostrar a janela Elementos em “Ver > Elementos”.
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Exemplo 1: 5X 4
Neste exemplo pretende-se inserir a expressdo 5X4 através da janela de “Elementos”. Siga 0s passos:

1) Selecionar a categoria do canto superior esquerdo da parte superior da janela;

2) Clicar no simbolo de multiplicagéo.
-

0 d Elementos

peradores -

unarios/bindrios { i fasb ash £ Za
i & (B &

+4 -4 *4a Fa -a

Multiplicagcao
a+0 v axblu*b aib

a-b % azb a/b avb

aab

Figura 3: Selecionar a multiplicacdo na janela Elementos

Ao selecionar o operador binario multiplicacdo na janela Elementos d&o-se dois

acontecimentos:
* No editor surge a linguagem de marcacao <?> times <?>

* No documento surge um objeto com o seguinte aspeto: itx

+4 -4 *a Fa -a

a+b a-b axb a%b asb

a-b % a=b a/b avb

[«|[@| v«

| aeb L >

times <7>

a

Figura 4: Resultado obtido apos selecionar a multiplicagdo

O texto <?> que surge no editor duas vezes, antes e depois da instrucdo times (figura 4) pode
ser entendido como um espaco reservado a espera de ser substituido por outro texto, no exemplo,
por 5 e 4, respetivamente. A expressdo é entdo automaticamente atualizada e o resultado é o

mostrado na figura 5.

Por norma as alterages feitas no editor sdo automaticamente visiveis no documento, se
isso ndo acontecer deve ativar a funcdo em “Ver > Atualizar exibicdo”. Para atualizar

Dica
manualmente prima a tecla F9 ou aceder ao menu “Ver > Atualizar”.

Introduzindo uma expresséo



: vy +a -0 *a Fa -a

- a+b a-b axb axb aab ¥l
. (2]
N a-b % azb a/b avb @)
. &
il v orrrrr T | ﬂub '_:I LI
5 times 4 a
af b

Figura 5: Resultado apos substitui¢do dos <?> por 5 e 4

Menu de contexto (clique botao direito do rato)

Outra forma possivel de introduzir uma expressao matematica € recorrer ao clique direito do
rato dentro da caixa de edicdo que faz surgir um menu com as mesmas categorias existentes na
janela “Elementos”. Para o exemplo anterior o caminho a percorrer no menu é “Operadores
unarios/binarios > a times b” como mostra a figura abaixo:

1 ]
| a
! +a
Relagdes - -a
Operadores de conjuntos  » +-3
Funcdes - -+a
Op?ragores . 1
Atributos " s |
E 1 | 2 i L y Bl
3 Parénteses [S a cdat b :
Formatos - =

ol Outros ] e r
a*b

aover b
adivb
alb

acirch

a wideslash b
a widebslash b

neg a
aandb
aorb

Figura 6: Menu de contexto que surge com clique direito do rato sobre o editor

Linguagem de marcacao

Alternativamente, podem escrever-se diretamente os comandos da linguagem de marcacéo do
Math sem recorrer a janela de “Elementos” ou ao menu de contexto. Para o exemplo anterior,

escrever no editor 5 times 4 para obter 5x4. Esta € a forma mais rapida de introduzir
expressdes mateméaticas mas necessita 0 conhecimento dos comandos do Math.

Introduzindo uma expresséo 7



. Também é possivel utilizar a ordem inversa, isto é, escrever primeiro a linguagem de
Dica I L . . . . T
marcacao diretamente no texto, seleciona-la e de seguida clicar no icone Férmula 14,

Abaixo, apresenta-se uma pequena lista de comandos da linguagem de marcacdo do Math
para expressdes matematicas mais comuns.

Expressiao Comandos Expressiao Comandos
a=>h a=o>o Ja sqrt {a}
a2 an2 a, an
ff(x)dx int f(x) dx zan sum a_n
a<bh a<=b 0 infinity
axXb a times b Xy x cdot y
Nota Se surgir &2 em vez de a2 por estar a utilizar um teclado portugués faga a seguinte

sequéncia de teclas: “tecla a > tecla M > tecla espaco > tecla 2”.

Letras gregas

As letras gregas sdo comuns nas expressdes matematicas. Estas letras ndo séo
disponibilizadas na janela “Elementos” nem no menu de contexto. Felizmente, os comandos para
inserir uma letra grega sao simples e intuitivos. Como visto anteriormente, basta escrever %
seguido do nome da letra pretendida em portugués:

* Para letra grega minascula, escrever o nome da letra em letras minasculas

* Para letra grega mailscula, escrever o nome da letra em letras mailusculas

Na pagina 26 pode encontrar uma tabela completa com todas as letras gregas e respetivos
comandos. Alguns exemplos:

minuscula Maitscula

%alfa - o %ALFA - A
%beta - B %BETA - B

%gama - Y %GAMA - T

%psi - Y %PSI . 4
%fi - @ %FI - @
%teta -~ 0 %TETA )

E também possivel introduzir letras gregas recorrendo a janela “Elementos” acessivel através
do menu “Ferramentas > Catalogo”. Por predefinicdo, esta ativo o conjunto de simbolos
Especiais. Para visualizar as letras gregas altere o conjunto de simbolos para “Gregos” como
mostra a figura 7. De seguida selecionar a letra grega a inserir fazendo duplo clique sobre ela (ou,
clicar sobre a letra e depois no botéo Inserir). A linguagem de marcagédo para a letra surge no
editor.

Introduzindo uma expresséo 8



Simbolos

Conjunto de simbolos ' Inserir J
(Gregos =

=S Fechar

A BTIAEUZHOA =

I KAMNEO I | s,
PETY & X ¥ Q Ajuda
nﬁ»,-oeLnfL (x -

L XK b p v E o g

alfa

Figura 7: Catdlogo de simbolos do Math, para inserir letras gregas e outros carateres especiais

Exemplo 2: m®~3,14159
Neste exemplo parte-se do principio que:

* Quer-se introduzir a expressdo matematica acima descrita (valor aproximado do numero pi
com 5 casas decimais);
* Conhece-se 0 nome, em portugués, da letra grega a utilizar (pi);

* Desconhece-se o comando a utilizar para o simbolo ~ .

Passo 1: “Inserir > Objeto > Férmula...” ;
Passo 2: No editor escrever % seguido do nome da letra, ou seja, %p1i ;
Passo 3: Abrir a janela “Elementos” (“Ver > Elementos”), [ignorar se ja estiver aberta];

Passo 4: O simbolo ~ representa uma relacdo pelo que se clica no botdo “Rela¢gdes”. Antes
de clicar pode verificar 0 nome da categoria que o botéo representa colocando o rato sobre ele,
como exemplifica a figura 8. A figura 9 mostra 0 aspeto da janela “Elementos” apds clicar no
botédo “Relagcdes” e o simbolo que pretendemos inserir destacado com um circulo.

Elementos ; Elementos

el d*ﬂ ash f(x) Za et asb aeh fix) a
e i & @H&
+0 -0 ta Fa -4 a=b a=blaxblalb atb
a+b a-b axb axb anb a<b a»b a=b alb alb
a-b % azb a/b avb asb azb a~b asb
ash asb azb axb asb

a=b a=b a=b

a<b a<b a>b arb

agb azb asb azb

Figura 8: Visualizagdo do nome da Figura 9: Depois de escolher a
categoria categoria Relagoes

Passo 5: Clicar no botdo a = b. O editor contém agora a linguagem de marcacdo %pi<?>
approx <?>.

Introduzindo uma expresséo 9



Passo 6: Apagar o primeiro <?> e substituir o segundo <?> por 3,14159 para obter %pi
approx 3,14159 como pode observar na figura 10.

Sem titulo 1 - LibreOffice Writer - X
Ficheiro Editar Wer Formatar Ferramentas Janela Ajuda
iz -B-BH= B& - @
- E 0 SR VR TP RRFCRERS SRR AT R BCERE KR U ERFE IR R CRELEE
. . . ]
sa=3,14159" (2
: . . . (@)
- ‘b
Al " |
%pi approx 3,14159| a
|
Al |
[

Figura 10: Resultado final

Personalizacoes

Editor em janela flutuante
O editor do Math, por predefinicdo, ocupa toda a largura da janela. Para que o editor fique
disponivel numa janela flutuante pode fazer o seguinte:
1) Mover o ponteiro do rato para cima da moldura do editor do Math como mostra a figura 11.

2) Pressionar a tecla Ctrl e sem largar fazer duplo clique sobre a moldura.

tecla Ctrl |
+ \ E = mc"2|
|3

duplo clique

Al

Figura 11: Colocar o editor do Math como janela flutuante

A figura 12 mostra o resultado. O editor passou a estar numa janela independente. Para
reverter 0 processo, isto é, para voltar a colocar o editor no fundo da janela do LibreOffice, repete-
se 0 mesmo procedimento. Mantendo premida a tecla Crtl enquanto faz duplo clique sobre a

moldura do editor na janela flutuante.

Comandos

E = mc~2|

£ S—

Al L]

Figura 12: Editor do Math numa janela flutuante
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Aumentar o tamanho das express6es matematicas

Esta é uma das questfes mais colocadas sobre o LibreOffice Math para quem se esta a iniciar
na utilizacdo do Math. A resposta é simples mas pouco intuitiva:

Ap0s abrir o editor aceder a “Formatar > Tamanho da letra...”

Sem titulo 1 -

Ficheiro Editar Ver |3 | Ferramentas Janela Ajuda

D

= igos de letra... 1
i :Z i 9 - i 2|_ b A S T ik | IJ- ;
& | Espagamento...
— = 20 Alinhamento...
fb=mc |

= Modo de texto

Figura 13: Alterar o tamanho da letra utilizada nas expressées matematicas

Selecionar o tamanho para “Tamanho base” e depois no botdo “Aceitar”.

Tamanhos do tipo de letra »

Tamanho base [12pt . Aceitar

Tamanhos relativos Cancelar |

Texto 100% |

A4k |dpP

indices 60% Ajuda ol
Funcdes 100% [ Padrao "

Operadores 100%
Limites 60%

dp |(dp |db

Figura 14: Alterar o valor do tamanho base torna a expressdo matemdtica maior

O resultado da alteracéo do tamanho base do tipo de letra de 12pt para 16pt esté ilustrado na
figura 15.

Antes: E=mc

2
Depois: E=mc” |

Figura 15: Resultado comparativo apos alteragdo do tamanho base

Composicao das expressdes matematicas

Quando se pretende criar expressfes matematicas mais complicadas também a composicdo
da linguagem de marcacdo do Math se torna mais dificil. Nesta seccdo apresentam-se alguns
conselhos.

As chavetas sao nossas amigas

O LibreOffice Math nédo sabe exatamente qual a ordem correta pela qual deve interpretar os
comandos para criar a expressado matematica. Para evitar esse problema podemos recorrer a
chavetas para impor explicitamente a ordem correta. Considere-se o seguinte exemplo:

Composicao das expressdes matematicas 11



Comandos Resultado
2

2 over X + 1 =+1
b

2 over { x + 1} —_—
x+1

Expressdes matematicas com mais que uma linha

Suponhamos que pretendemos inserir duas expressdes matematicas em linhas diferentes
y=1
segunda seja escrita uma linha abaixo com recurso a tecla “Enter”. Contudo, o resultado nédo
serd o esperado e ambas as equagles ficardo na mesma linha. Isto acontece porque na
linguagem de marcagdo do Math as quebras de linhas ndo séo interpretadas. Ha que informar o
Math que se pretende escrever numa nova linha e para isso pode recorrer ao comando newline,
como ilustrado abaixo.

como por exemplo, . A primeira, somos levados a que apds escrita da primeira equacéo, a

Comandos Resultado
X =3 _ _
y =1 x=3y=1
X = 3 newline x=3
y=1 y=1

Como adicionar os limites a somatorios e integrais?

Os comandos do Math para somatério e integral sdo sum e int, respetivamente. Estes
comandos aceitam, opcionalmente, parametros from e to para inserir limites inferior e superior,
respetivamente, e podem ser usados s6s ou em simultdneo. No caso do integral, os limites podem
também ser inseridos como indices (_) ou expoentes () do integral. Alguns exemplos:

Comandos Resultado

sum from k = 1 to n a_k zak
k=1

int from @ to x f(t) dt

" ou " jf(t)dt ou f;f(t)dt

int_eAx f(t) dt

int from setR f ff
R
sum to infinity 2A{-n} z yn
Nota Para mais detalhes sobre somatoérios e integrais consulte a pagina 21.

Composicao das expressdes matematicas 12



O aspeto dos parénteses € horrivel!

Em certas expressfes matematicas que envolvam parénteses o aspeto obtido pode néo ser o
esperado como, por exemplo, numa matriz. Antes de mostrar o problema, vamos introduzir um
exemplo de utilizagdo do comando matrix.

Comandos Resultado
matrix { a # b ## c # d } a b
c d
Nota As linha séo separadas por duplo cardinal ## e as colunas por cardinal #.

O problema dos parénteses em matrizes acontece porque 0s parénteses ndo se ajustam em
altura relativamente ao conteudo:

Comandos Resultado
) a b
[ matrix { a# b ## c #d } ] [ d]
C

Porém, o LibreOffice proporciona parénteses que se ajustam em altura ao seu conteudo se se
utilizar os comandos left e right antes dos parénteses. Pode ver de seguida o exemplo
anterior corrigido assim como um outro para parénteses curvos:

Comandos Resultado
left [ matrix { a # b ## c # d } right ] la 2]
c
lim from n toward infinity { n
left( 1 + 1 over n right)An lim|1+— | =e
} = e n->oo n

Recorrer a left [ e right ] para que os parénteses se ajustem em altura ao

Dica conteudo.

Como criar derivadas?

Para criar expressfes matematicas que envolvem derivadas no LibreOffice Math, o “truque”
esta em recorrer a fracdo. Por outras palavras, usar o comando over juntamente com a letra d
(para a derivada total) ou 0 comando partial (para derivada parcial) para obter o aspeto correto.

Comandos Resultado
{df} over {dx} i
dx

. . of
{partial f} over {partial vy} Fm
Y

Composicao das expressdes matematicas 13



{partialn2 f} over

{partial tA2}

Nota Foi necessario utilizar chavetas para criar as derivadas.

Como alinhar equacdes pelo simbolo de igualdade?

O LibreOffice Math ndo tem um comando especifico para alinhar equacdes pelo simbolo de
igualdade, mas podemos recorrer ao comando matrix para obter esse alinhamento:

}

Comandos Resultado

matrix {
alignr x+y # {3}={} # alignl 2 ## x+y 2
alignr x # {3={} # alignl 2-y x = 2—y

Para o alinhamento das expressfes do lado esquerdo da equacédo foi utilizado o comando
alignr para o alinhamento a direita nas expressoées a direita do =, e o comando alignl para as

expressdes serem alinhadas a esquerda.

As chavetas vazias {} antes e depois do simbolo de igualdade = sdo necessarias por este ser
um operador binério, ou seja, necessita de uma expressao de cada lado.

O espaco em torno do simbolo = pode

ser reduzido:

1) Com o editor do Math aberto, escolha “Formatar > Espacamento...” na barra de menus.
2) Na janela Espagamento (figura 16), clicar no botdo menu “Categoria” e selecionar

“Matrizes”.

3) Alterar 0 espaco entre colunas para 0% e clicar no botédo “Aceitar”.

Matriz

Espaco entre linhas 326

Espaco entre colunas p%

Espacamento

[

L3 Ak

]

|“ Aceitar

Cancelar

Categoria

Padrao

-

Figure 16: Alterar o espacamento entre linhas e colunas de uma matriz

As variaveis tém um aspeto esquisito

Se as variaveis nao aparecem numa expressdo matematica com estilo italico, isso pode dever-
se a auséncia de espacos. Vejamos um exemplo:

Comandos

Resultado

Composicao das expressdes matematicas
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4x"~4-3x"3+x"2+10x-1=0 4x* =37+ x"+ 10x—1=0

De facto, no polinémio apenas a variavel do termo do segundo grau esta a italico, precisamente
a unica que a esquerda tem o simbolo + e ndo um numero. A solu¢cdo é simples e passa por
colocar um espaco entre o coeficiente e a variavel:

Comandos Resultado

4 x"4-3 x*3+ x"2+10 x-1=0 4x*=3x+x*+10x—1=0

Usar espagos no editor evita, assim, que as letras ndo surjam a italico.

Numerar expressdes matematicas

A numeragdo de expressdes matematicas no LibreOffice é uma funcionalidade muito bem
“escondida”. O processo €é simples, mas obscuro:
1)  Iniciar uma nova linha no documento;
2)  Escrever nf e de seguida pressionar a tecla F3.
O texto nf é entdo automaticamente substituido pela equacdo mateméatica numerada:

E=mc’ )
Depois pode fazer duplo clique sobre o objeto do Math para o editar. Vamos, por exemplo,
alterar para a fungéo Zeta de Riemann:

C(z)=i# 3)

Para se fazer referéncia a uma equacao (ex: “... recordando a funcéo (2) ...") siga 0s seguintes
passos:
1) Na barra de menus do LibreOffice Writer aceder a “Inserir > Referéncia cruzada...”;
2)  No separador “Referéncias cruzadas” (figura 17), em “Tipo”, selecionar “Texto”;
3) Em “Selecao”, selecionar o nimero da equacao a referenciar;
4) Em “Inserir referéncia a”, selecionar “Referéncia”.
5)  Clique no botédo “Inserir”.

Se posteriormente vier a inserir uma ou mais expressdes matematicas numeradas antes da
equacao (3), todas as expressbes numeradas sdo automaticamente renumeradas e as referéncias
cruzadas atualizadas em todo o documento.

Di Se prefere inserir o nimero de uma expressdo matematica numerada sem parénteses,
ca deve escolher no passo 4) “Numeracao” em vez de “Referéncia”.

Numerar express6es matematicas 15



o [Referéncias cruzadas

Tipo

Definir referéncia
Inserir referéncia
Titulos

Paragrafos numerados
Texto

Marcadores

Selecao

(1)
(2}

- Como estilo de pagina
Categoria e nimero
Texto da legenda

Numeragao

Figure 17: Inserir no texto a referéncia numérica de uma expressdao matemdatica

Numerar expressbes matematicas
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Operadores unarios/binarios

Operacéo Comando Resultado
Sinal positivo +1 +1
Sinal negativo -1 = |
Sinal + ou - +-1 +1
Sinal — ou + -+1 |
Adicdo a+b a+b
Subtragdo a-b a—>b
Multiplicacdo (ponto) a cdot b a-b
Multiplicagdo (vezes) a times b axb
Multiplicacdo (asterisco) a*b a*b
Divis&o (simbolo) a div b a=b
Divisédo (fracéo) a over b %
Divisdo (barra) a/’b alb
Negacéo neg a q
Conjuncao a and b anb
Disjungédo aorhb aVvb
Fungdo composta (ap6s) f circ g fog

Comandos do Math: Referéncias
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Operadores relacionais

Operacéao Comando Resultado
Igualdade a==~nb a=b
Desigualdade a<>b a#b
Aproximadamente a approx b a~h
Menor a < 2 a<?
Maior a> 2 a>?2
Menor ou igual a<=b a<bh
Maior ou igual a>=b a>b
Menor ou igual (alternativo) a leslant b a<bhb
Maior ou igual (alternativo) a geslant b a=b
Divide a divides b alb
Nao divide a ndivides b atb
Similar ou igual a simeq b a=b
Similar a sim b a~b
Congruente a equiv b a=b
Proporcional a prop b axch
Paralelo a parallel b allb
Ortogonal / Perpendicular a ortho b alb
Tende para a toward b a=>b
Implicagéo a drarrow b a=bh
Implicado a dlarrow b a<bhb
Equivalente a dlrarrow b ash
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Conjuntos

Operacao Comando Resultado
Pertence a in B a€B
N&o pertence a notin B a&B
Possui A owns b A>b
Conjunto vazio emptyset 7}
Intersecéo A intersection B ANB
Reunido A union B AUB
Diferenca A setminus B A\B
A -B A—B
_ A slash B AlB
Quociente A/ B A/B
Aleph aleph N
Subconjunto (contido) A subset B AcB
Subconjunto préprio A sunseteq B ACB
Contém A supset B ADB
Contém ou igual A supseteq B ADB
N&o subconjunto (ndo contido) A nsubset B AZB
N&o subconjunto préprio A nsubseteq B AZB
N&o contém A nsupset B ADB
N&o contém nem igual A nsupseteq B A2B
Conjunto dos nimeros naturais setN IN
Conjunto dos nimeros inteiros setZ Z
Conjunto dos nimeros racionais setQ Q
Conjunto dos nimeros reais setR R
Conjunto dos nimeros complexos setC C

Comandos do Math: Referéncias
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Funcoes

Funcéo Comando Resultado
Valor absoluto abs{a} 4]
Fatorial fact{n} n!
Poténcia xA{n} x"
Exponencial func enr{x} e”
Raiz quadrada sqrt{x} Vx
Raiz de indice n nroot{n}{x} Ux
Logaritmo natural In{(x)} In(x)
Logaritmo de base 10 log{(x)} log( x)
Logaritmo de base b log_{b}(x) log, (x)
Seno sin a sina
Cosseno Ccos a cosa
Tangente tan a tana
Cotangente cot a cota
Arco seno at.’csin X arcsin x
sinA{-1} x sin 'x
arccos x arccos x
Arco cosseno cosA{-1} x cos
Arco tangente arctan x arc‘Eanx
tannr{-1} x tan ' x
Arco cotangente arccot x arC(iot X
cotr{-1} X cot ' x
Seno hiperbolico sinh a sinha
Cosseno hiperbdlico cosh a cosha
Tangente hiperbdlica tanh a tanh a
Cotangente hiperbdlica coth a cotha
Arco seno hiperbdlico arsinh x arsinh x
Arco cosseno hiperbdélico arcosh x arcosh x
Arco tangente hiperbolico artanh x artanh x
Arco cotangente hiperbdlico arcoth x arcoth x
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Operadores

Todos os operadores podem ser complementados com os parametros from e to para inserir
limites inferior e superior, respetivamente.

Operador Comandos Resultado
Limite lim{a} lim a
Limite lim from {x toward - infinity} {f(x)} | lim f(x)
Somatorio sum a Z a
. . 1
Somatério sum from {n in setN} {1 over {n~A2}} —
neN N
5
Somatorio sum from {i = 1} to 5 {inr2} Ziz
i=1
Produtério prod{a} H a
3
Produtério prod to 3 r Hr
Coproduto coprod{a} H a
Integral indefinido int{a} f a
1
Integral definido int from 0 to 1 {x72} dx fxzdx
0
Integral duplo iint{a} ﬂ a
Integral triplo iiint{a} fﬂ 7
Integral curvilineo lint{a} fﬁ a
Integral duplo curvilineo 1lint{a} fﬂ; a
Integral triplo curvilineo 11lint{a} fl# a
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Atributos

Operacao Comando Resultado
Acento agudo acute a a
Acento grave grave a a
Acento circunflexo hat a a
Acento caron check a a
Acento braquia breve a a
Acento anel circle a a
Acento ponto / 12 derivada dot a a
Acento trema / 22 derivada ddot a a
Acento triplo ponto / 32 derivada dddot a a
Acento barra bar a a
Acento til tilde a a
Vetor vec a a
Vetor alargado widevec{ABC} ABC
Til alargado widetilde{ABC} ABC
Circunflexo alargado widehat{ABC} ABC
Sobrelinha overline{ABC} ABC
Sublinha underline{ABC} ABC
Riscado overstrike{ABC} ABC
Transparente o phantom a
(atil para ocupar espaco invisivelmente)
Negrito bold "LibreOffice" LibreOffice
Italicol ital "LibreOffice" LibreOffice
w1
Alterar o tamanho da letra ou x*
size +6 {x + 1} x+1
size -4 {x + 1} x+l
Tipo de letra n&o serifado font sans "LibreOffice Math" LibreOffice
Tipo de letra serifado font serif "LibreOffice Math" LibreOffice
Tipo de letra mono-espacada font fixed "LibreOffice Math" LibreOffice
Alterar cor da letra color cyan "LibreOffice" LibreOffice
color magenta "LibreOffice" LibreOffice

color yellow "LibreOffice"

1 Aplica-se a texto entre aspas, pois sem as aspas seria considerado pelo Math como variaveis e portanto ja

em itélico.

Comandos do Math: Referéncias
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Operacao Comando Resultado

color black "LibreOffice"
LibreOffice

color red "Libreoffice" LibreOffice

Alterar a cor da letra color green "LibreOffice" LibreOffice
color blue "LibreOffice" LibreOffice

Alterar a cor da letra color white "LibreOffice"

Outros

Operacéo Comando Resultado

Infinito infinity 0

Parcial partial 0

Nabla nabla VvV

Existe exists 3

Para qualquer forall \v4

H barra hbar i

Lambda barra lambdabar X

Parte real re R

Parte imaginaria im 3

Funcédo P de Weierstrass wp %)

Seta para a esquerda leftarrow «

Seta para direita rightarrow >

Seta para cima uparrow T

Seta para baixo downarrow J

Reticéncias (sobre a linha) dotslow

Reticéncias (meio da linha) dotsaxis

Reticéncias verticais dotsvert

Reticéncias em diagonal para cima dotsup

Reticéncias em diagonal para baixo dotsdown

Comandos do Math: Referéncias
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Parénteses

Parénteses retos duplos
Linha simples

Dupla linha

Chavetas

Parénteses angulosos

Parénteses de operagéo

Parénteses curvos escalaveis

Parénteses retos escalaveis

Parénteses retos duplos e
escalaveis

Linha simples escalavel

Dupla linha escalavel

Chavetas escalaveis

Parénteses angulosos escalaveis

Parénteses de operagao
escalaveis

Chaveta horizontal para cima

Chaveta horizontal para baixo

Sistema de equacdes

ldbracket a rdbracket
1lline a rline

ldline a rdline
lbrace a rbrace
langle u, v rangle

langle a mline b rangle

left( stack{a#b} right)

left[ stack{a#b} right]

left ldbracket stack{a}
right rdbracket

left 1line -{1 over 3}
right rline

left 1ldline vec @ right
rdline

left lbrace 1 over 2 right
rbrace

left langle f over g right
rangle

left langle g mline h right
rangle

{2 + 2 + 2 + dotsaxis + 2}
overbrace {22 " vezes"}

{2 + 2 + 2 + dotsaxis + 2}
underbrace {22 " vezes"}

f(x) = left lbrace matrix {
XN2 # se # X geslant 0 ##
-X # se # x <0}

right none

Operacao Comando Resultado
Parénteses curvos (a) (a)
Parénteses retos [a] [a]

[a]
|a|
al]
a}
(u,v)
(alb)

r

lglh)

22 vezes
242+2+-42
Dm0 s

22 vezes

2

] x se x=0

fﬁ”_-—x se x<0

Comandos do Math: Referéncias
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Formatos

Operacao Comandos Resultado
Sobrescrito a direita arb a’
b
Sobrescrito ao centro a csup b p
Sobrescrito a esquerda a lsup b ba
Subscrito & direita a_b a,
Subscrito ao centro a csub b Cbl
Subscrito a esquerda a lsub b »a
. a
Coluna com 2 elementos binom{a}{b} b
a
Coluna de elementos stack{a # b # c} b
c
matrix{ b
Matriz (tabela) a# b ## a
c#d} c d
matrix{

Alinhamento pelo “=”
(usando matrix)

Alinhamento pelo “=”
(usando stack/phantom)

Alinhamento centrado
(predefinido)

Alinhamento a esquerda

Alinhamento a direita

Nova linha

Sem espagamento

Espacamento normal
Espaco pequeno

Espaco largo

(x-2)"2 # {3={} # (x-1)(x-1) ##
{} # {3={3 # x12 -x -x +1 ##
{3 # {3={3 # xr2 -2x +1 }
stack{
alignl{(x-1)r2 = {}} (x-1)(x-1) #
alignl{phantom{(x-1)72} ={}} x~2
-X =X +1 #
alignl{phantom{(x-1)n2} ={}} xA2
-2x +1 }
stack{
LibreOffice # (a) }

stack{
"LibreOffice" # alignl (a) }

stack{

"LibreOffice" # alignr (a) }
"LibreOffice" newline "Math"
nospace{

al, a2, a3, dotslow}
al, az2, a3, dotslow

LibreOffice ~ Math

LibreOffice ~ Math

(x—1)2 = (x—l)(x—l)
= x’—x—x+1
= xX*—2x+1

(x—1)2=(x—1)(x—1)
= x"—x—x+1
= x"—2x+1

LibreOffice
(a)
LibreOffice

(a)
LibreOffice

(a)
LibreOffice
Math

a,,a,,d,,...

a,,a,,as,...
LibreOlffice Math
LibreOffice Math
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Atencao

A

Letras gregas

Nas versdes locais (traduzidas para um idioma diferente do inglés), os comandos da
linguagem de marcacdo do Math para letras gregas e caracteres especiais sdo
traduzidos também. Recorde que todos os carateres podem ser inseridos recorrendo
ao Catalogo (figura 7, da pagina 9). Uma vez introduzidas os carateres eles séo
visualizados corretamente em qualquer outra versao localizada do LibreOffice.

%alfa a | %beta B | %gama Y | %delta S | %épsilon €
%varepsilon | € | %zeta %eta n | %teta 0 | %varteta 9
%iota L | %kapa K | %lambda A | %miu w | %niu v
%x 1 E | %6micron | o | %pi T | %varpi W | %ro P
%varro Q | %sigma o | %varsigma | S | %tau T | %ipsilon v
%f1i ¢ | %varfi ¢ | %qui X | %psi Y | %0mega o
%ALFA A | %BETA B | %GAMA I' | %DELTA A | %EPSILON E
%ZETA Z | %ETA H | %TETA ® | %I0TA I | %KAPA K
%LAMBDA A | %MIU M| %NIU N | %XI = | %OMICRON O
%P I IT | %RO P | %SIGMA > | %TAU T | %IPSILON Y
%F I d | %QUI X | %PSI Y | %OMEGA Q

Carateres especiais

%e A %angulo < %elemento € %idéntico =
%infinito %ou V
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